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el que el objetivo sera
e vivieron durante el fin

. e ]
de semana mediante una metodolc_ogla ge !
asamblea tras escuchar la canciori

Buenos dias amiguitos cOmo gstan. |
Para dar seguimiento a la tematica del dia

el cual es la prevencion de descargas
eléctricas se realizara una actividad
donde el objetivo sera hacer un recorrido
por cada una de las partes del salon,

tocando cada parte de ella el mueble

. donde se guardan los implementos, las
mesas, las sillas, las maletas y de esta
manera representar mediante el tacto el
no peligro de estas pero al llegar a
enchufe  eléctrico. S hara la

| concientizaciéon de que en ese lugar no se debe tocar ya que es peligroso para la integridad de cada uno de
los participantes, y mediante recordacion a traves de preguntas se hara de manera repetitiva que estos
enchufes no son para tocar.

Finalmente para dar término a la jornada, a traves de un elemento como lo es la plastilina se les pedira a |
cada uno de los participantes que realicen con esta partes de la casa o de los lugares que visitan que si
pueden tocar para seguir creando conciencia a la prevencion de accidentes por descargas eléctricas en
esta etapa del desarrollo.
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de estar lejos de la cocina.

gas natural sé _
charla de manera di

| ion a
=] profesmnal de atencC |
4 mencionando lugares de la casa haciendo

preguntas a cada uno de los participantes que
los invite @ mencionar |0 que mas les gusta a
estas partes de su propia casa pero al llegar a
la cocina y los participantes respondan entrar
con uno” NO No no no la cocina no es para oS
nifios” esta frase sera precedida con una
explicacién del por qué, yendo asi a que l|as
llaves deben estar cerradas los ninos se
pueden quemar por lo que no deben entrar ni
jugar en estas zonas de su hogar, fortaleciendo
asi la comprension y conciencia acerca de su
autocuidado en esta etapa del desarrollo.

Para‘ dar finalizacion a nuestra jornada, y con
challzaf;ién de la tecnologia se presentara un
video siguiendo la misma tematica donde se
creara conciencia y fortalecera la importancia
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jabon, sé ade_n
dara instrucciones a ca

rticipantes cOmMO sent
ggrriendo dando vueltas, pero una de las

nstrucciones tambien ser
previamente a cada uno de ellos se les

ensefara que se deben cubrir
adecuadamente la cara antes de tu ser,

todas estas instrucciones seran dadas
mientras de manera ocasional se lanzan

burbujas de jabén lo cual ha demostrado ser

del gusto de cada uno de los participantes,
esto permitira asi crear el habito de cubrirse

bien el rostro al momento de toser evitando
asi contaminar el ambiente.

Para dar cierre a la jorada se les permitira a los participantes explorar de un juego espontaneo con la
utilizacién de fichas para insertar fomentando asi la integracion con el grupo el trabajo en equipo y la

importancia de compartir.
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K . — ___———\Jivir €SP3
=JES DE TRABAJO: Desarrolio social y personal en 1a primera nfancia: V" -
g€enuina ollo social y persona Nt BN
REC : — o s, el —
URSOSI_{ATER'ALESI Rompecabezas de frutas musIca gl ;/——"*—""‘"" |
WETRATEGIA: Asamblea ey Y SR N
e '
. EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Limpieza® ozas de frutas |
| m ecd e |
I : ara dar inicio a la jorada se tendra preparada en cada una de las mesas uzzsirzfoxipc’:acion y para esto S€
sto con el fin de adentrarse en la temética del dia y cudl sera 1 prevencnon de las frutas verduras y

dara enfoque a través dé la impie«

todo lo que se pueda con

Con el rompecabezas ademas de foment<
cidad de asociar

' a . I
armado del mismo y 12 63p harla con simultaneldad a| armado de

mismo tiempo una pequena ¢
rompecabezas
sobre la
importancia de
lavarse bien
estos elementos
antes de
consumirios
utilizando el
color
caracteristico de cada uno para expresar que
deben estar asi y no de color negro o colores
extrafios al natural del alimento.

Para dar finalizacion a la jornada, se utilizara la
musica para que cada uno de los participantes
pueda expresarse de manera libre pero siguiendo
la tematica del dia es decir se utilizaran canciones
que hablen de la importancia de la higiene del

lavado de manos etcétera. Estoy fortaleciendo a _
través de la escucha el aprendizaje de cada uno de los participantes en torno a este importante tema de

prevencion. ]
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EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Reconocienda 207"

Dar_a _dar INICIO a la jornada se dara un momento de juego espontane® "
participantes podra a través de |Ia utilizacion de fichas con guia en donde
podran ubicarlas sobre una tabla
formando asi la figura en base de esas
fichas geométricas fortaleciendo asi su
concentracion y memoria ademas de un
sentido de ubicacion etcétera.

Contenido de la jornada se le dara
prioridad al conocimiento del espacio del
salon para esto se realizaran diferentes
actividades de manera rapida y

biante en donde se les dira a los
participantes a manera de competencia
el primero que toque (una parte del
salon), con la utilizacion de burbujas y
una pelota para dar asi mayor interés a
la actividad, enfocandose asi en

actividad fisica y también mediante |
diferentes juguetes fichas etcétera sin la utilizacion de mesas mas bien dando a cada uno de los

participantes libre eleccion de utilizacion del espacio para la utilizacion de cada uno de los implementos
que se les dara, fortaleciendo asi el conocimiento de los espacios y el afianzamiento en cada uno de ellos.

|

La finalizacién a las jornadas se utilizara la musica para el disfrute de cada uno de los participantes a
través del baile del canto ya que en sesiones anteriores se ha demostrado que es del gusto de los
participantes y esto fortalece su memoria sus relaciones interpersonales y demas aspectos basicos de |

convivencia
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_ENcaje, aros, mdsica -

LEST-RATEGIA: Astglea A B . - e e

EXPERIENCTIA PED;_;GBTGICA: "Natural” ¥ar o

- conocen de anterioridad.

Para nuestra experiencia central, los nifios nifias desarrollaran su

J

reatividad y habilidades motoras finas al crear obras de arte

tilizando materiales naturales como hojas, piedras, ramas, flores

y semillas recolectadas de la naturaleza la cual se le pedira a las

familias con anterioridad. Durante la actividad, los nifios exploran

sensorialmente los elementos, creando disefios en cartulinas o

' papel reciclado, pegando y decorando los elementos con pintura si
lo desean. Esta experiencia no solo fomenta la conexién con el
entorno natural, sino que también les ensefia a valorar la belleza
de la naturaleza y a trabajar en equipo. Al final, los nifios pueden
compartir sus creaciones, reflexionando sobre su proceso creativo
y aprendiendo a cuidar el medio ambiente a través del arte..

Para finalizar la jornada a través de la misica se llevard mensaje
de paz a través de la cancién mambo "mambru no fue a la guerra”
conociendo también opiniones de cada uno de los participantes
acerca del tema.
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: “Sombras”

 Paradarinicio a la experiencia

E experimentar pedagdgica del dia los participantes podran

construccion ad -traVés de Jenga diferentes figuras Y explorar
€S dejando llevar asi su Imaginacion a un nuevo nivel, esto

fo ' : | |
| rtglecnendo SUS relaciones interpersonales ya que se realizan en
Cconjunto con sus pares.

| Para dar continuidad a nuestra experiencia central se invitara a los nifos
a Crear sus propias lamparas utilizando tubos de cartén reciclados,
decorandolos y recortando figuras en cartulina negra. Al colocar una luz
D o linterna dentro del tubo, las figuras recortadas proyectan sombras
’n la pared, lo que permite a los nifios experimentar y observar cOmo las
sombras cambian segun la luz y la distancia. Esta experiencia fomenta la
creatividad, la exploracién de conceptos de luz y sombra, y el desarrollo
de habilidades motoras finas, mientras los nifios crean historias y escenas
con las sombras proyectadas, estimulando su imaginacion y el trabajo en

equipo.

Y para finalizar la jornada se realizara una asamblea donde el dialogo es B
parte fundamental y donde se hara una retroalimentacion, de la actividad t 2485
anterior donde cada uno de los participantes podra con la utilizacionde un T i ,_, =
celular alumbrar y ver La sombra del objeto que crearon en la actividad fashics M O Aot T
central de la jornada, fortaleciendo asi su sentido de pertenencia. A su vez a través de musica se
mantendra el mensaje de la sesion anterior de paz conociendo opiniones de cada uno de los participantes

acerca de que saben de la guerra.
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PROFESIONAL: Harold Pulido | NIVEL: Pre jardin 3
’ Aas que

PROPOSITO: Fomentar experiencias significativas en los nifios Y N onsibles y arménicas

espacios nuevos para asi lograr fortalecer las Transiciones sequras, s i A
i6n y construccion cultural.

les permita reconocer, disfrutar de

S

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explorac

 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego

ios de participacion

~ EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “La Golosa Sin Luz”

 Para dar inicio a la jornada se recibird los participantes con la luz apagada empezando des-de ese
 instante adentrarse en la temdtica del dia en cudl es el uso eficiente de la energia y' bajo esta

temdtica tendrdn las mesas preparadas con plastilina para que exploren asi pada uno de ellos y ellas
nuevas figuras bajo esta temética.

Para dar continuidad a la jornada y bajo la actividad central teniendo en cuenta la misma temdtica
del dia se mantendrd la luz apagada y cada uno de los
participantes se dispondrd junto con el profesional
garrado a realizar mdsica pero esta vez sin la
utilizacién de elementos electrénicos que gastan
energia sino que se tendrd preparado instrumentos
musicales como tambores para los musicales
etcétera para que cada uno de los participantes
pueda crear su ritmo y explorar nuevos sonidos que
lo lleven también al disfrute sin la necesidad de el
gasto de energia, sacando un poco asi al cada uno de
ellos de la cotidianidad de la permanente influencia
tecnoldgica en la actualidad. Asimismo también se
creard utilizando Aros o cinta una golosa para tocar
el tema de la guerra a través del juego bajo la
estrategia “la golosa de las manos rojas” tocandose el tema de la guerra y la importancia de los
derechos de los nifios y nifias. |




= VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLOi I L ererer

‘L / e —— .
. - S | o B > o r,é——)’ ‘{?q_ﬂ?'/f—-"*‘“
| rs- . ‘/_‘:{f £

)

(P = et L8

GUSTOS E INTERESES DURANT

E LA EXPERIENCIA

F""
7 N 7~ oA V) o A,




Al CALIMMA MAYLNN
(N ﬂ(‘\.t‘” Wl

PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: Harold Pulido  TNIVEL: Pre jardin 3 |
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PROPOSITO: Fomentar “econocer, disfrutar de

ex = T ——— _
| periencias significativas en los nifios  nifias que les permita
ograr fortalecer las Transiciones sequras, sensibles y arménicas

espacios nuevos para asi

ESTRATEGIA: Asamblea
~ EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “emociones © |
i

i Par.a Qar inicio a nuestra actividad se recibira cada uno de los participantes co
; amiguitos como estan, fortaleciendo asi sus relaciones interpersonales y su capa
~a un nuevo lugar y se pasara a las mesas donde se tendra preparado unos rompeca
asl y fortalecer también sus relaciones interpersonales y concentracion al realizar los mismos.

onalizadas que

n la cancién buenos dias |
cidad de saludar al llegar
bezas para fomentar

i — - ————— -_

Para dar continuidad a nuestra experiencia, se le permitird a los nifios crear pelotas pers
representan emociones mediante la eleccién de texturas (como |
harina, arroz o gel) para rellenar globos, los cuales luego decoran
on caras que expresan emociones como felicidad, tristeza o
enojo. Durante el juego, pasan las pelotas en circulo y, al recibir
una, comparten cémo se sienten o situaciones relacionadas con la
emocién representada. Esta actividad promueve la identificacion
y expresién de emociones, al mismo tiempo que estimula los
sentidos y favorece la empatia y el desarrolio emocional en los

ninos.

Para finalizar la jornada se les permitird a los participantes
desarrollar juegos espontdneo con creaciones realizadas en la
actividad central fortaleciendo asi relaciones interpersonales ya
que el juego se realizard con sus compafieros y podrdn
intercambiar emociones segin lo que entienden de manera

individual.




v £ "
,% 6 7)

GUSTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

« A -y A -
REFLEXION PEDAGOGICA

/ . ! -




PLANEACION PEDAGOGICA
NIVEL: Prejardin3 | FECHA: 14 de febrero 2025

| PROP — et S = SO - —_ :
i tC5SdITO Fomentar experiencias significativas en los nifios y nifias que les permita reconocer, ’
Hiar de espacios nuevos para as;i lograr fortalecer las Transiciones seguras, sensibles y armonicas

EJES DE'TRAQEJE)F:DesériSlIdSbci_éTy_ personal en la primera infancia: Vivir espacios de

~ EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Manos rojas

 manera también diferentes cémo pueden
- materiales para su diversién

utilizar estos

Previamente, en nuestra experiencia central consiste en colocar ’
| una serie de materiales para colorear y pintar, sobre una |
' bande ja 0 mesa y permitir que los nifos y nifias utilicen crayolas
gl colores, para trazar la silueta de sus propias manos
.onﬁnuando asi con la temdtica de paz bajo la estrategia de la
- movilizacién de las manos rojas ademds esta actividad es una
excelente manera de practicar habilidades motrices y de
coordinacion de manera divertida y sensorial. ya que los nifios
desarrollan movimientos repetitivos con los dedos y refuerzan
el reconocimiento de patrones al realizar trazos. Esto favorece
la concentracién y el disfrute del proceso de aprendizaje

l

Y para dar cierre a la jornada se utilizara la musica para una ' -
despedida llena de baile y disfrutes altos en donde también S s &
se habran instrucciones fisicas para que los participantes salten se agachen se acueste y bajo la

utilizacion de bombas de jab6n puedan tener un momento de liberacién de energia fortaleciendo asi
sus habilidades motoras.

e
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PLANEACION PEDAGOGICA

{iR"OF'E:SI‘QNAL: Harold Pulido | NIVEL: Pre jardin 3 FECHA: 17 febrero 2025 _
PROPOSITO: Fomentar experiencias significativas en los nifios y nifias que les permita reconocer,

 disfrutar de espacios nuevos para asi lograr fortalecer las Transiciones seguras, sensibles y
arménicas |
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién, y juego |

{

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de |
participacion genuina. I

RECURSOS/MATERIALES: Colores, Crayolas. fichas de e
 ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Familia”

—--*—_-“

l Para dar inicio a nuestra experiencia de esta nueva jornada tras un fin de semana de descanso de los
- participantes estuvieron en cada uno de sus hogares con sus familiares y demds, estardn las mesas

| preparadas con fichas de encaje para que cada uno de los participantes pueda experimentar

manera libre nuevas figuras, fortaleciendo su creatividad y exploracién a través de un material que |
conocen de anterioridad.

1

[sp— e i— s g— — -

' Para la actividad central a cada una de las familias de los participantes previamente se les habré i
 solicitado la realizacién de un arbol genealégico esto con el fin de que en la ambientacién del salén
“ada uno de los nifios y nifias puedan ver crear

lazos con sus familias Y asi también a manera de
' ensefianza aprendan las diferentes
clasificaciones en la familia como lo son
' padres,madres, tios, primos, etcétera. Y a partir
de esta premisa cada uno de los participantes
podrd en una hoja y de manera libre con colores
crayolas y elementos similares representar a
través de wun dibujo su familia para
 posteriormente cerrar la jornada contando una
historia o qué significa para ellos y ellas cada una

de las personas que dibujaron es su actividad
central '

|
|
|
',
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ESTRATEGIA: asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA- “Disfraz Feliz”

que ya tengan, y este se utilizara como excusa
para la celebracién del cumpleafios de uno de los
participantes ya que se realizaran juegos a través
e musica utilizacibn de aros e instrumentos
usicales que han sido del agrado de este y otros
participantes durante sesiones anteriores por lo
cual se realizara una sesion llena de tambores
palos de musica donde ellos podran de manera
libre expresar sus emociones a través de estos.

Para finalizar la jornada cada uno de los
participantes rodeara al cumpleafiero y se colocara
la cancion de feliz cumpleafios donde cada uno de
Sus pares podran dar unas palabras
individuaimente a forma de mensaje al

‘homenajeado el dia. Favoreciendo asi relaciones interpersonales mediante habilidades linglisticas y

| creatividad para expresar sentimientos.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Harold Pulido NIVEL: Pre jardin 3 FECHA: 19 febrero de 2024 |

PROF SITO: Fomentag experiencias significativas en los nifios y nifias que les permita reconocer, disfrutar de
espacios nuevos para asi lograr fortaiecer las Transiciones seguras, sensibles y arménicas

EJE§ DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion
| genuina.

EIt .
RECURSOS/MATERIALES: Papel, Lana, pegante

 ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Hawaiano”

Para iniciar la jornada se recibird los participantes con fichas de insertar pequefias buscando asf el
trabajo de su motricidad fina, y dificultando también al cambiar las fichas que utilice normalmente
por unas donde sus ranuras son mucho mds pequefias y requieren de mds precision.

f

para la actividad central se realizard collares a base de lana
y pape! para esto se les brindard a cada uno de los
participantes una tira de lana y papel de diferentes colores
para que ellos a su gusto decoren la misma y cree en un collar
rande al estilo hawaiano, esto favoreciendo su creatividad |
mientras estimula sus habilidades de motricidad fina, era
importante durante la actividad recordar y repasar cada uno
de los colores, y para esto se dejard el papel en diferentes
partes del salén donde ellos podrdn ir al color que mas les
gusta decirte qué color es, Y si es cierto lo toma para realizar

su collar.

Para la cierra la jornada se realizard una asamblea donde

cada unos participantes podrd expresar cémo se sinti6

durante la actividad analizando y volviendo a repetir cada uno |
de los colores el cual serd el tema del dia fortaleciendo asi su memoria.
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L ) L |
RECURSOS/MATERIALES: Papel, rompecabezas ————

"ESTRATEGIA: Asamblea
~EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Dobleces *

1
!
' Para dar inicio a nuestra actividad se recibird cada uno de los participantes con la cancién buenos | :
' dias amiguitos como estdn, fortaleciendo asf sus relaciones interpersonales y su capacidad de snbda-
al llegar a un nuevo lugar y se pasard a las mesas donde se tendrd preparado unos rompecabezas pa'n t
fomenfor asi y fortalecer también sus relaciones interpersonales y concentracién al realizar losg

|
t Para dar continuidad a la jornada se realizard una manualidad al estilo de origami en el cual cada uno de los

.ar‘napan'res tendrd una hoja de papel y el profesional de
atencion en primera infancia también, este dard
instrucciones de dobleces paso a paso para la realizacion

de avidon o barco de papel y cada uno de los participantes
sequird las instrucciones a través de una atencién visual

 plasmdndolo también con sus manos en su hoja,
fortaleciendo asi la concentracién de cada uno de los
 participantes asi como también su habilidad de seguir
instrucciones y motricidad fina.

Para finalizar la jornada se les permitird a los
par'ﬁcipanfes desarrollar  juego espontdneo con
realizadas en la actividad central
> asi relaciones interpersonales ya que el
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PLANEACION PEDAGOGICA

' PROFESIONAL: Harold Pulido | NIVEL: Pre jardin 3 FECHA: 24 febrero 2025
i PROPOSITO: Fomentar experiencias significativas en los nifios y nifias que les permita reconocer,
 disfrutar de espacios nuevos para asi lograr fortalecer las Transiciones seguras, sensibles y

armonicas X
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion
cultural. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién, y juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de
| participacion genuina,

WIECURSOS/MATERIALES: Colores, papel, pegante
 ESTRATEGIA: Asamblea

~ EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “abanico”

Para dar inicio a nuestra experiencia de esta nueva jornada tras un fin de semana de descanso de los
participantes estuvieron en cada uno de sus hogares con sus familiares y demds, estardn las mesas
‘preparadas llega para que los participantes puedan explorar con estas fichas y a su vez plasmar ahi

lo que mds significé para ellos del fin de semana que pasé fortaleciendo asi su memoria y creatividad
' a través de elementos externos

l para la actividad central se tendrd preparadas hojas de papel colores para que cada uno de los
' participantes pueda colorear a su gusto cada una de estas hojas con el fin de dejarlas bien coloridas
para confinuar con la actividad de los abanicos en este primera parte de la actividad se busca
.rfulacer el aprendizaje de los colores asi como el trabajo de motricidad fina, para posteriormente
'pasar a con instrucciones del
| profesional de atencién en la
primera infancia a estilo de
| origami, los participantes
' realizardn dobleces de esta hoja
' coloreada haciendo la forma de un
' abanico para  posteriormente
! juntar cada uno de los costados del
| mismo con con pegante.
' La finalizar la jornada se permitird
 cada uno de los participaste en su
' momento de juego espontdneo con

' la creacién que se realizé en la

I actividad central fortaleciendo asi la exploracién de gustos y la creatividad a través de la imaginacion

. en juego espontdneo
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PROFESIONAL: Harold Pulido | NIVEL: Pre jardin 3 FECHA: 25 febrero 2025 l

' PROPOSITO: Fomentar experiencias significativas en los nifios y nifias que les permita reconocer,
disfrutar de espacios nuevos para asi lograr fortalecer las Transiciones seguras, sensibles y armonicas

—— ——— A S

'PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion
cultural. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracion y juego

'!

"EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion
- genuina.

“RECURSOS/MATERIALES: Papel Craft, Crayolas, fichas de encaje,
STRATEGIA: asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Mural libre”

Para dar inicio a la experiencia pedagégica del dia los participantes podrén experimentar a través de

fichas de encaje diferentes figuras y explorar construcciones dejando llevar asi su imaginacion a un nuevo
nivel, esto fortaleciendo sus relaciones interpersonales ya que se realizan en conjunto con sus pares.
Posteriormente se pasara un momento de baile y musica donde los participantes tambien tendran

actividad fisica con la utilizaciéon de aros para que puedan explorar distintos movimientos bajo el ritmo de
la musica esto fortaleciendo sus relaciones interpersonales y su capacidad cardiovascular pero también '

su capacidad de juego y creatividad ya que
' se realiza de manera libre y espontanea.

 Para la siguiente actividad y como actividad
¢ntral se realizara un mural en donde a
| avés de papel kraft grande los participantes
' podran utilizar crayolas para dibujar de
' manera libre lo gue mejor les parezca en en
- €l buscando que entre todos construyan una
' sola creacion fortaleciendo asi sus
' relaciones interpersonales ya que se debe
| trabajar en equipo para lograr esto asi como
también se fortalece su capacidad vy
' habilidad de motricidad fina.

Para dar cielo la jornada a los participantes
podran dialogar a través de una asamblea
de mesa redonda donde mencionaran los
que mas les gusté del mural esta
fortaleciendo asi la retroalimentaciéon y la *
memoria cada uno de ellos
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Harold Pulido | NIVEL' Pre jardin 3 \ FECHA: 26 febrero de 2024

-

PROPOSITO: Fomentar experiencias significativas en los niffos y nifias que les permita reconocer, disfrutar
espacios nuevos para asi lograr fortalecer las Transiciones seguras, sensibles y arménicas

 PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experi‘e;nciu ciudadana de exploracién y construccién cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego

| EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion

—— e B sw s

enuina
éECURSOS? MATERIALES: Papel, pegante, marcador, musica

ES:I;ﬁATEG_IA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Serpiente”
Para iniciar el dia se tendrd preparada la mesas a la llegada de los participantes con plastilina para

que los participantes puedan explorar su creatividad a través de manualidades esto fortaleciendo su
motricidad fina y su imaginacién.

Posteriormente se les dard la oportunidad a cada uno de los participantes de disfrutar de actividad
fisica espontdnea a través del juego con sus pares fortaleciendo asi sus relaciones interpersonales
esto a través de musica donde los participantes podrdn jugar explorar bailar y reconocer el espacion
' donde estdn utilizando la ambientacidn que tienen en el mismo. Para pasar a la actividad central se
| *re.ndm preparado papel de colores este serd papel iris ya que su consistencia nos permite hacer la
" AT creacién que se tiene preparada para esto te dard instrucciones a
cada uno de los participantes para que tras la preparacién del
profesional en atencién a primera infancia tendrd tiras de papel en
el cual unird cada una de las esquinas de dos colores y los
participantes hardn mayores de origami donde cruzaran uno por uno
cada una de las tiras para posteriormente al terminar unirlo con
pegante y se tendrd preparadas unas cabezas donde se dibujardn
ojos y se les pondrd lengua para asi terminar nuestras serpientes
de papel. Fortaleciendo asi su coordinacién su paciencia su
motricidad fina y su concentracion.

_ Finalizar la jornada cada uno de los participantes podrd utilizar su
""f"" creacién para su propio disfrute a través del juego con sus pares

- fortalecidos en sus relaciones interpersonales y su senfido de

pertenencia ya que utilizaran las creaciones que ellos mismos hicieron
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JIARDIN INFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Harold Pulido | NIVEL: Pre jardin3 | FECHA: 27 de febrero 2025

| PROPOSITO: Fomentar zxperltnciu; significativas en los niffos y nifias que les permita reconocer, disfrutar de
espacios nuevos para asi lograr fortalecer las Transiciones seguras, sensibles y arménicas

- PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una a;—perimcin ciudadana de exploracién y construccién cultural.
 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y gxplorqcidn

' EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion
genuina

- =

‘CUR&OS/ MATERIALES: rompecabezas, gimnasio, bombas de jabon, musica

ESTRATEGIA: Asamblea

-
— == S

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Saltando “

Para dar inicio a nuestra actividad se recibird cada uno de los participantes con la cancién buenos
dias amiguitos cémo estdn, fortaleciendo asi sus relaciones interpersonales y su capacidad de saludar
“al llegar a un nuevo lugar pero también su memoria ya que en sesiones anteriores se ha intentado con
“la misma cancién esto buscando que los participantes recuerden la letra de la misma y se pasard a las
‘mesas donde se tendrd preparado unos rompecabezas para fomentar asi y fortalecer también sus
relaciones interpersonales y concentracion al realizar los mismos. |

|

= —_

~ Para la siguiente actividad y como actividad central se tendrd preparado elementos del gimnasio de la unidad
.erufivu esto con el fin de realizar movimientos fisicos
- de movilidad gruesa en estos buscando a través de saltos, * - |
' agacharse, gatear, arrastrarse, y diferentes movimientos -"Ehi'"".-'l e
que los participantes puedan conocer el espacio al Al
' momento de moverse ademds de que puedan disfrutar de
actividad fisica a través del juego con la utilizacién de
misica para que puedan darle ritmo también a sus
 movimientos, fortaleciendo asi su  capacidad
i cardiovascular y la integracidon con sus companieros y

' comparieras.
|

' Se finalizard la jornada Bajo la misma temdtica de
actividad fisica con la utilizacién de Burbujas de jabdn

' para que los participantes puedan saltar y disfrutar del juego con este material fortaleciendo asi integraciéon I

' también con sus compafieros y diferentes formas de reconocimiento del espacio

4 ———
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PLANEACION PEDAGOGICA

Er ——— . FECHA: 28 de febrero 2025 +I

...... L os y nifias que les permita reconocer, |
sensibles y armonicas |

“PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion
cultural NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion

“EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de
articipacion genuina.
!E’CU‘RSOSMATERMLES: Papel, pintura,

R

ESTRATEGIA: Asamblea
T EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Color “

Para dar inicio a la dltima jornada de la semana en la unidad operativa se tendrd preparado bolos para que
cada uno de los participantes pueda explorar con pelotas el derribado estos materiales dejando asi llevar su i

imaginacién en el juego al nuevo nivel ya que se les permitird juego espontdaneo para que ellos exploren de
' manera también diferentes cémo pueden utilizar estos materiales para su diversion

:

Para dar continuidad a la experiencia en la actividad central se tendrd una serie de imdgenes donde cada
uno de los participantes podrd utilizar
diferentes elementos como papel esponjas
pinceles incluso la mano para plasmar en
@ cs todo lo que quieran dejando fluir su
' creatividad, este se realizard con
instrucciones del profesional buscando que
 los participantes también tengan un sentido
' de trazo consciente y con una sola
instruccién para todos los participantes
' favoreciendo su compafierismo y relaciones
interpersonales con cada uno de sus pares.

 Aprovechando esto también para finalizar

| se repasard el protocolo y la importancia
 del lavado de manos y de la higiene personal

retiro de la pintura de manera ordenada recordando a cada uno de ellos cdmo se debe realizar un lavado de
| manos para eliminar bacterias antes y después de comer.

—

7
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